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(54)HtIe: ROULETTE-TYPE SLOT MACHINE 
(54)Bezeichnung: ROULETTEARTIGES GELDSPIELGERAT 
(57) Abstract 

According to a process for operating a slot machine that works as a roulette 
wheel, the gambler determines the amount of the stake by introducing coins then by 
pressing selection keys. A microprocessor determines the result of the game by means 
of a random algorhithm. When the chosen number is hit, the microprocessor instructs 
the coin distributing unit to eject the main prize. When a chosen number is hit, the mic- 
roprocessor drives another processor with a random generator. The random generator 
determines, depending on a written algorhithm, a gain multiplier which is multiplied by 
the amount of the stake on the number that was hit. The payment unit is then instructed 
to distribute an amount in coins which corresponds to the product of the stake on the 
number that was hit and the gain multiplier. 

(57) Zusammenfassung 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Betrieb eines Geldspielgerates nach 
Art eines Roulettes bei dem der Spieler die Hohe des Spieleinsatzes durch Einwurf von 
Munzen und anschlieBende Tastenwahl festlegt und dann ein Mikroprozessor mittels 
eines Zufallsalgorithmus das Spielergebnis ermittelt. Wenn eine gesetzte Zahl getroflen 
wird, wird vom Mikroprozessor die Munzausgabeeinheit zum Auswerfen des Hauptge- 
winns angesteuert. Bei einem Treffer einer gesetzten Zahl wird von dem Mikroprozes- 
sor ein weiterer Prozessor mit einem Zufallsgenerator angesteuert. Dieser Zufallsgene- 
rator ermittelt in Abhangigkeit von einem eingelesenen Algorithmus einen Gewinnmul- 
tiplikator, der mit der Hohe des Spieleinsatzes auf die getroffene Zahl multipliziert 
wird. Dann wird die Auszahleinheit zur Ausgabe einer Anzahl von Munzen angesteu- 
ert, deren Menge dem Produkt aus dem Spieleinsatz auf die getroffene Zahl und dem 
Gewinnmultiplikator entspricht. 
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ROULETTARTIGES GELDSPIELGERAT 



Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Betrieb eines 
Geldspielgerates nach Art eines Roulettes mit einem an der 
Frontseite des Geldspielgerats angeordneten roulettear- 
tigen Zahlenkessel und Setztastenf eld, bei dem der Spieler 
5 die Hohe des Spieleinsatzes durch Einwurf von Munzen und 
anschlieBende Tastenwahl f estlegt und dann ein Mikropro- 
zessor mittels eines Zuf allsalgorithmus das Spielergebnis 
ermittelt und, wenn eine gesetzte Zahl getroffen wurde, 
die Munzausgabeeinheit zum Auswerfen des Hauptgewinns 
10 ansteuert und ein Geldspielgerat zur Durchfuhrung des 

Verfahrens. 

Bei bekannten gattungsgeraaBen Geldspielgeraten konnen mit 
einer oder mehrerer Munzen Zahlen von 0 bis 12 gesetzt wer- 

15 den. Je nach gesetztem Zahlenfeld und nach der Wahl des 

Spielers kann bei einem Gewinn ein Betrag von bis zum 
zwolffachen der Gewinnzahl ausgespielt werden. Es hat sich 
jedoch gezeigt, dafl ein maximal erreichbarer Gewinnmulti- 
plikator von 12 den Spielern nur einen geringen Spielan- 

2 0 reiz gibt, die von anderen Geldspielgeraten die Mdglich- 

keit zur Erzielung von Jackpot-Gewinnen kennen. 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, das eingangs ge- 
nannte Verfahren zum Betrieb eines Geldspielgerats nach 
25 Art eines Roulettes so zu verbessern, daB zuf allsabhangig 
die Moglichkeit besteht einen jackpot-artigen GroBtgewinn 
zu erzielen, Ferner ist es die Aufgabe der Erfindung, ein 
Geldspielgerat so auszubilden, daB es die Durchfiihrung des 
Verfahrens ermoglicht. 

30 

ErfindungsgemaB erfolgt die Losung der Aufgabe bezxiglich 
des Verfahrens durch die kennzeichnenden Merkmale des 
Anspruchs 1 und beziiglich des Geldspielgerats durch die 
kennzeichnenden Merkmale des Anspruchs 4 . Vorteilhafte 
2 5 Ausgestaltungen der Erfindung werden in den abhangigen 
Anspruchen beschrieben. 
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Nach der Erfindung ist es fur den Spieler moglich, daB bei 
einem Treffer der gesetzten Zahl der Zufallsgenerator des 
zusatzlichen Prozessors einen Gewinnmultiplikator fur den 
Hochstgewinn ermittelt, der urn ein Vielf aches groBer ist 
als bei bekannten Geldspielgeraten. Bei erf indungsgemaB 
ausgefiihrten Geldspielgeraten sind die Faktoren des zu- 
fallsabhangigen Gewinnmultiplikators z. B. in folgendem 
Rastern gestaffelt: 10, 25, 50, 100, 1000 bzw 8, 12, 20, 
100, 1000. Der statistische Mittelwert tatsachlich erfolg- 
ter Auszahlungen betragt ebenfalls 12, das heiBt auch bei 
Einsatz des zusatzlichen Zuf allsgenerators verbleibt es im 
statistischera Mittel bei dem Gewinnmultiplikator von 12. 
Der Zufallsgenerator des zusatzlichen Prozessors ist aber 
so ausgelegt, daB in 85% aller Spielsituationen beim Tref- 
fer auf einer gesetzten Zahl der Zufallsgenerator ledig- 
lich den unteren Gewinnmultiplikator ermittelt. Wenn 15 
Einsatze auf eine Zahl gesetzt sind f erhalt der Spieler in 
diesem Fall also lediglich das Zehnfache bzw. Achtfache 
seiner Einsatze und damit weniger als bei den bekannten 
Geldspielgeraten. Dagegen ermittelt der Zufallsgenerator 
des zusatzlichen Prozessors in 15% aller -Spielsituationen 
mit einem Treffer auf eine gesetzte Zahl einen hoheren 
Gewinnmultiplikator wie z.B. 25, 50, 100, 1000 oder 12, 
10, 100, 1000. Bei 15 Einsatzen auf die getroffene Zahl 
ist also ein j ackpot-artiger Hauptgewinn von funfzehn- 
tausend Einsatzen moglich. Hierdurch wird der Spielanreiz 
fur den Spieler wesentlich erhoht. Durch Ausbildung des 
zusatzlichen Prozessors als 33 Bit-Prozessor mit Zufalls- 
generator ist es aufgrund der groBen Anzahl von ca. 4,2 
Mrd. Basiszahlen praktisch nicht moglich, die einen Jack- 
pot bewirkende Zuf allskombination zu ermitteln. Hierdurch 
besteht fur den Geratebetreiber eine groBe Sicherheit 
dagegen, daB Unbefugre durch Manipulation einen Jackpot 
erzielen- 
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Zs kann auch erganzend oder altemativ eine Risikoschal- 
tung vorgesehen werden. Durch Betatigung einer Risikotast 
kann der Spieler dann z.B. mat Risiko urn den Jackpot spie 
len und hat dadurch die Moglichkeit, eine Art Super-Jack- 
pot zu erzielen. In diesem Fall ist es vorteilhaft, an de 
Frontflache des Geldspielgerats den Status "Jackpot" anzu 
zeigen, damit der Spieler noch fur einen kurzen Zeitraum 
Gelegenheit hat, das Risikospiel zu beginnen. 

In der Zeichnung ist ein erf indungsgemaBes Geldspielgerat 
in einer perspektivischen Ansicht dargestellt, das nach- 
stehend naher erlautert wird. 
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20 



25 



An der Frontseite des Gerategehauses 2 des Geldspielgerats 
1 ist ein rouletteartiger Zahlenkessel 3 und ein Setz- 
tastenfeld 10 ausgebildet. Oberhalb des Zahlenkessels 3 
befindet sich ein Aufsatzteil 4 mit einem Anzeigefeld 5 
fur Gewinnmultiplikatoren und ein Anzeigefeld 6 zur An- 
zeige, daB das Geldspielgerat l ein Roulette-Spielgerat 
ist. Auf der Oberseite des Aufsatzteils 4 befindet sich 
eine Blinkleuchte 7, die bei einer Storung des Geldspiel- 
gerates und bei einem Jackpot blinkt. Hierdurch kann das 
Aufsichtspersonal sofort Abweichungen vom normalen Spiel- 
betrieb oder das Auftreten von Storungen erkennen. Das 
Aufsatzteil 4 kann auch in das eigentliche Gerategehause 2 
integriert sein. Neben dem Zahlenkessel 3 befindet sich 
ein Anzeigefeld 8 fur die Gewinnanzeige und ein Anzeige- 
feld 9 zur Anzeige des noch zur Verfugung stehenden Ein- 
satzes. Zwischen dem Zahlenkessel 3 und dem Setztastenfeld 
10 befinden sich Funktionstasten 11, 12 sowie der Munz- 
einwurfschlitz 13. Unter dem Setztastenfeld 10 sind wei- 
tere Funktionstasten 14, 15, 16 sowie die Munzauswurf- 
schale 17 angeordnet. 

35 Das Setztastenfeld 10 weist Tastenfelder fur die Zahlen 0 

bis 12 sowie Tastenfelder fur die hohen Zahlen 7 bis 12 
und fur die niedrigen Zahlen 1 bis 6 und fur nur auf dem 
schwarzen cder nur auf dem roten Untergrund angeordnere 
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Zahlen auf . Der maximale Einsatz von Miinzen bei einer 
Spielperiode ist begrenzt und kann z.B. 15 Munzen je ge- 
troffenem Feld betragen. Wird die gesetzte Zahl getroffen, 
ist ein Treffer erzielt. In diesem Fall wird von dem Mi- 
5 kroprozessor der Steuereinheit in dem Gerategehause ein 
zusatzlicher Prozessor mit einem Zufallsgenerator ange- 
steuert, der aufgmnd des eingelesenen Algorithmus den 
Gewinnmultiplikator ermittelt. Dieser kann z. B. nach 
einer Staff elung 10 , 25, 50 , 100, 1000 oder 8, 12, 20, 
10 100, 1000 ausgelegt sein.- Wird der Gewinnmultiplikator 
1000 ermittelt, ist ein Jackpot erzielt und das Geld- 
spielgerat 1 wirft 1000 mal den Einsatz aus, in diesem 
Beispiel 15000 Munzen* 
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PATENTANS PRUCHE 
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1. Verfahren zura Betrieb eines Geldspielgerats nach Art 
eines Roulettes mit einem an der Frontseite des Geld- 
spielgerates angeordneten rouletteartigen Zahlenkessel 
und Setztastenfeld, bei dein der Spieler die Hohe des 
Spieleinsatzes durch Einwurf von Mxinzen und anschlieB- 
ende Tastenwahl festlegt und dann ein Mikroprozessor 
mittels eines Zufallsalgorithmus das Spielergebnis 
ermittelt und, wenn eine gesetzte Zahl getroffen wur- 
de, die Miinzausgabeeinheit zum Auswerfen des Hauptge- 
winns ansteuert, dadurch gekennzeichnet , daB bei einem 
Treffer einer gesetzten Zahl von dem Mikroprozessor 
ein weiterer Prozessor mit einem Zufallsgenerator 
angesteuert wird, daB dieser Zufallsgenerator in Ab- 
hangigkeit von einem eingelesenen Algorithmus einen 
Gewinnmultiplikator ermittelt und mit der Hohe des 
Spieleinsatzes auf die getroffene Zahl multipliziert 
und dann die Auswahleinheit zur Ausgabe einer Anzahl 
Mxinzen ansteuert, deren Menge dem Produkt aus dem 
Spieleinsatz auf die getroffene Zahl und dem Gewinn- 
multiplikator entspricht. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet , daB 
der Mikroprozessor einen 3 3 Bit-Prozessor ansteuert. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekennzeich- 
net, daB das den Gewinnmultiplikator darstellende 
Signal einer Risikoschaltung zugefuhrt wird. 

4. Geldspielgerat nach einem der Anspruche 1 bis 3, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Mikroprozessor mit einem 
weiteren Prozessor mit Zufallsgenerator verbunden ist, 
der bei einem Treffer einer gesetzten Zahl ansteuerbar 
ist und der r.in der Auszahleinheit verbunden ist. 



35 



5. Geldspielgerat nach Anspruch 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB der veitere Prozessor als 33 Bit-Prozessor 
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Geldspielgerat nach Anspruch 4 und 5, dadurch gekenn- 
zeichnet, daft der weitere Pro2essor als Zufallsgene- 
rator ausgebildet ist. 
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(54) Title: COIN-OPERATED GAMING MACHINE OF THE ROULETTE TYPE 



(57) Abstract: 

The invention concerns a method for operating a coin- 
operated gaming machine of the roulette type in which the player 
determines the amount of the stake by inserting coins and 
subsequent selection by means of keys, and a microprocessor 
then determines the result of the game by means of a random 
algorithm. If a set number has been hit, the microprocessor 
activates the coin payout unit for ejecting the main win. If a set 
number is hit, the microprocessor activates a further processor 
having a random number generator. This random number 
generator determines a win multiplier dependent on an algorithm 
that has been read in, and the win multiplier is multiplied by the 
amount of the stake on the number that has been hit. Then the 
payout unit is activated for outputting a number of coins, the 
quantity of which corresponds to the product of the stake on the 
number that has been hit times the win multiplier. 
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COIN-OPERATED GAMING MACHINE OF THE ROULETTE TYPE 

The invention concerns a method for operating a coin-operated gaming machine 
5 of the roulette type, with a roulette-like number pan and setting keyboard 
arranged on the front side of the coin-operated gaming machine, in which the 
player determines the amount of the stake by inserting coins and subsequent 
selection by means of keys, and a microprocessor then determines the result of 
the game by means of a random algorithm, and, if a set number has been hit, 
10 activates the coin payout unit for ejecting the main win, and a coin-operated 
gaming machine for carrying out the method. 

In known coin-operated gaming machines of the relevant kind, numbers from 0 to 
12 can be set by means of one or more coins. Depending on the set number 
15 range and on the player's selection, in the event of a win an amount of up to 
twelve times the winning number can be paid out. It has been shown, however, 
that a maximum obtainable win multiplier of 12 gives players, who are aware of 
the possibility of achieving jackpot wins from other coin-operated gaming 
machines, only a slight incentive to play. 

20 

The object of the invention is to improve the above-mentioned method for 
operating a coin-operated gaming machine of the roulette type in such a way that, 
depending on chance, there is the possibility of achieving a jackpot-like maximum 
win. Further, the object of the invention is to design a coin-operated gaming 
25 machine so that it allows the method to be carried out. 

According to the invention, the solution for achieving this object is obtained, with 
respect to the method, by means of the characterizing features of claim 1, and it 
is obtained, with respect to the coin-operated gaming machine, by means of the 
30 characterizing features of claim 4. Advantageous embodiments of the invention 
are described in the dependent claims. 
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According to the invention, it is possible for the player that, in the event of a hit of 
the set number, the random number generator of the additional processor 
determines a win multiplier for the win which is a multiple higher than in known 
coin-operated gaming machines. In coin-operated gaming machines designed 
5 according to the invention, the factors of the random win multiplier are graded, for 
example, in the following divisions: 10, 25, 50, 100, 1000 or 8, 12, 20, 100, 1000, 
respectively. The statistical average of payouts actually made likewise amounts 
to 12, that is to say, even when the additional random number generator is used, 
the statistical average remains at the win multiplier of 12. However, the random 

10 number generator of the additional processor is so designed that in 85% of all 
game situations, when a set number is hit, the random number generator 
determines only the lower win multiplier. Thus, if 15 stakes are placed on one 
number, in this case the player receives only ten times or eight times his stakes 
and therefore less than in the known coin-operated gaming machines. In contrast, 

15 in 15% of all game situations, when a set number is hit the random number 

generator of the additional processor determines a higher win multiplier, such as, 
for example, 25, 50, 100, 1000 or 12, 10, 100, 1000. Thus, with 15 stakes on the 
hit number, a jackpot-like main win of fifteen thousand stakes is possible. This 
appreciably increases the players incentive to play. Because the additional 

20 processor is designed as a 33 bit processor with a random number generator, as 
a result of the large number of approximately 4.2 billion basic numbers it is 
virtually impossible to determine a random combination producing a jackpot. This 
affords the machine operator a good safeguard against unauthorized persons 
obtaining a jackpot by manipulation. 

25 

A risk circuit can also be provided additionally or alternatively. By the actuation of 
a risk key, the player can then, for example, play by risking the jackpot and 
thereby has the possibility of achieving a kind of superjackpot. It is advantageous, 
in this case, to display the "jackpot" status on the front face of the coin-operated 
30 gaming machine, so that the player still has the opportunity for a short period of 
time of commencing the risk game. 
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A coin-operated gaming machine according to the invention is shown in the 
drawings in a perspective view. This machine will be explained in further detail 
below. 

5 On the front side of the machine housing 2 of the coin-operated gaming machine 
1 there are formed a roulette-like number pan 3 and a setting keyboard 10. Above 
the number pan 3 there is located a built-on part 4 with a display panel 5 for win 
multipliers and a display panel 6 for indicating that the coin-operated gaming 
machine 1 is a roulette-type gaming machine. On the top side of the built-on part 

10 4 there is located a flash lamp 7 which flashes in the event of a fault of the coin- 
operated gaming machine and in the event of a jackpot. The supervisory 
personnel can thereby immediately recognize deviations from the normal playing 
mode or the occurrence of faults. The built-on part 4 can also be integrated into 
the actual machine housing 2. Next to the number pan 3 there is located a display 

15 panel 8 for the win display and a display panel 9 for indicating the stake still 
available. Between the number pan 3 and the setting keyboard 10 there are 
arranged function keys 11,12 and the coin-insertion slot 13. Arranged under the 
setting keyboard 10 there are further function keys 14, 15, 16 and the coin- 
ejection tray 17. 

20 

The setting keyboard 10 has keypads for the numbers 0 to 12 and keypads for 
the high numbers 7 to 12 and for the low numbers 1 to 6 and for numbers 
arranged only on the black or only on the red background. The maximum stake of 
coins in one playing period is limited to 1 5 coins for each of the keypads. If the 

25 set number is hit, a hit is obtained. In this case, the microprocessor of the control 
unit in the machine housing activates an additional processor having a random 
number generator which determines the win multiplier on the basis of the read-in 
algorithm. This win multiplier can be organized, for example, according to a 
grading of 10, 25, 50, 100, 1000 or 8, 12, 20, 100, 1000. When the win multiplier 

30 1000 is determined, a jackpot is achieved and the coin-operated gaming machine 
1 ejects an amount of 1000 times the stake, in this example 15000 coins. 
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PATENT CLAIMS 

1 . A method for operating a coin-operated gaming machine of the roulette 
5 type, the gaming machine including a roulette-like number pan and setting 

keyboard arranged on the front side of the coin-operated gaming machine, 
wherein the player determines the amount of the stake by inserting coins and 
subsequent selection by means of keys, and then a microprocessor determines 
the result of the game by means of a random algorithm, and, if a set number is 

10 hit, the coin payout unit is activated for outputting the main win, characterized in 
that, if a set number is hit, the microprocessor activates a further processor 
having a random number generator, said random number generator determining 
a win multiplier dependent on an algorithm that has been read in, and multiplying 
said win multiplier by the amount of the stake on the number that has been hit, 

15 and then activating the payout unit for outputting a number of coins, the quantity 
of which corresponds to the product of the stake on the number that has been hit 
times the win multiplier. 

2. The method according to claim 1 , characterized in that the microprocessor 
20 controls a 33 bit processor. 

3. The method according to claims 1 and 2, characterized in that the signal 
representing the win multiplier is fed to a risk circuit. 

25 4. A coin-operated gaming machine according to any one of claims 1 to 3, 
characterized in that the microprocessor is connected to a further processor 
having a random number generator which is adapted to be activated if a set 
number is hit and which is connected to a payout unit. 

30 5. The coin-operated gaming machine according to claim 4, characterized in 
that the further processor is designed as a 33 bit processor. 
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6. The coin-operated gaming machine according to claims 4 and 5, 
characterized in that the further processor is designed as a random number 
generator. 



